PORTRAIT D’ENTREPRISE

Enigmaparc lance Arcadia,
un labyrinthe inspiré des jeux vidéos

vec 22 000 visiteurs I'an dernier,
A Enigmaparc a réussi son pari !

« Nous avons créé un parc de loi-
sirs otr les familles aiment a se retrouver
pourjouerensemble. Nous avons déve-
loppé notre concept autour de la nofion
de labyrinthe. Ainsi, le parc allie aven-
ture, pour ceux qui aiment se perdre
dans des dédales, et réflexion a tra-
vers des énigmes. » explique Christiane
Grosbois, co-gérante d’Enigmaparc.

Enigmaparc touche un public tres large.
Adapté aux enfants dés septans, le parc
attire également de nombreux groupes
d’adultes: anniversaires, comités d’en-
treprises, soirée d'enterrement de vie
de célibataire... lin’y a pas d’age pour
s’amuser. «Pour 2015, nous souhai-
tons développer les visites commentées
et adaptées pour les seniors. Nous
avons constaté une demande. » note
Christiane Grosbois.

Avec le nouveau parcours Arcadia,
inspiré du monde des jeux vidéos,
Enigmaparc surfe sur latendance geek
et le rétrogaming : «La nostalgie des
Jjeux vidéos de noire enfance comme
Pzacman ou Tetris a en pariie inspiré
les décors d’Arcadia. Pour fidéiser ke
pubiic. nous cherchons sans cesse 3

nous renouveler en proposant, chaque
année, un nouveau labyrinthe.» L'uni-
vers d’Arcadia devrait en surprendre
plusd'un! @

Enigmaparc en chiffres

e 3 salariés

e |'objectif pour 2015 : 30 000 visiteurs

e 12 mondes ou parcours a découvrir
sur 2 400 m? de superficie

Infos pratiques : Enigmaparc est ouvert

de 10h & 19h les week-ends, jours feries et
tous les jours pendant les vacances scolaires
des zones A gtC.Enj jum et qepternba'e




